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die Kinder durch 3D-Druck entwickeln
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Generation von
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sehen 3D-Druck
als Wissenschaft

Wie merken wir uns etwas?

90 % was wir machen

der Befragten wissen,
dass es sich bei dem
Begriff ,,Additive Fertigung*
um 3D-Druck handelt

20% was wir horen

10% was wir lesen

3D-Drucker gibt
es bereits seit

3
Jahr
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8.000.000

uber 30 Jahren

!

20|18
bis 2018 werden
schatzungsweise
8 Millionen Fachkrafte
in den MINT-Fachern
gesucht

|
2019

|
2017

SCHULFACHER

zum Dremel 3D |Idea Builder

auf der Webseite
www.dremel3d.de

sind Uber 100 3D-
Modelle verfligbar
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die Druckkopf-
temperatur betragt
max. 230°C
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es gibt 10
verschiedene
Filamentfarben

das PLA-Filament
ist auf pflanzlicher
Basis hergestellt,
recycle- und
erneuerbar

mit einer Filament-
spule lassen sich bis
zu 14 mittelgrof3e
3D-Modelle drucken

ein Wurfel lasst
sich in 35 Minuten
drucken

der Druckbereich
iIst geschlossen

der 3D40 spart
Energie

Im Lernprozess
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Quellen:

3dprint.com
blog.stratasys.com
newsobserver.com
teachthought.com
supplychain247.com

D o




